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WDNetView v1.0

Visualiseur de contréle .Net dans une application Windev

But de ce document : Montrez a |'utilisateur, via un exemple d’assemblage .Net, comment visualiser

ce dernier dans une application Windev.

A/ Pré-Requis

Pour cet exemple, j’ai choisi le composant .Net DevDept. Il s’agit d’'un assemblage .Net de
visualisation et de création d’objets 3D (entre autre). Vous devez donc le télécharger a cette
adresse http://www.devdept.com/eyeshot/free trial download.php?edition=pro et I'avoir

installé.
Vous devez également créer un projet de base Windev. Je ne détaillerais pas ce point.

B/ Ajout des objets graphiques dans Windev

Tout d’abord, ajouter une fenétre basique dans votre projet Windev :
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A cette fenétre, ajouter un champ image :
NB : C'est dans ce champ image que vous allez pouvoir visualiser le composant .Net.
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C/ Ajout de I'assemblage .Net

La partie graphique étant terminée, il faut maintenant ajouter dans votre projet I'assemblage .Net
DevDept. Il s’agit de la DLL « devDept.EyeshotNurbs.dll » que vous trouverez dans le dossier
d’installation (par défaut dans C:\Program Files\devDept Software\Eyeshot Nurbs 3.0 Eval\Bin).

Pour ce faire, dans la fenétre du projet, ajouter I'assemblage comme ceci :

5 Projet
‘f 1

ExDevDept

|5} Prajet ExDevDept
(=[] Fendtres

[ FEN_DEWDEPT
Etats

[T} Dépendances
[T Modéles de fendtres
[7) Modéles de champs
[T} Composants

% Btres| i(‘ Genérer une application .MET
) Modéi II" Générer un assemblags (MET

) Tests

i ) Doour Ukiliser un iblage (NET d et

i‘_:_ Liste des assemblages JMET utilisés par |z projet

Mouveau perso-dossier

Imprimer...

: Mouvells fenétre
) Mouvel gtat
= Mouvells requéte
‘% Mouvels dlasse
:'-g] Mouvels collection de procédures
2] mouvele aide
Mouveau modéle
Mouveau modéle de champ

) Mouvelle modélisation souple

:E Liste des éléments du projet

Ajouter des éléments dans le projet...
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Une fenétre avec les assemblages disponibles sur votre machine s’affiche :

IERX ]

Liste des assemblages .NET

Cochez les assemblages \MET que vous woulez utilizer dans le projet,
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Description

Aocessibility
Wersion=2,0,0,0
o | Culture=neutral

Cliquez sur le bouton Parcourir pour choisir la DLL DevDept citée plus haut et valider :

Liste des assemblages .NET

‘Cochez les assemﬁlagﬁs MET que wous voulez utiliser dans le projet.

Recherche dun nom contenant f

Fegarder dans | {3 Bin

:i; ‘ 2] devpept. Eveshatiirbs. i |

Mes documents
Técents

E La DLL .Net a charger

Mes documents

Paste de travail

Hom du fichier : | [ Durvrin ]

£

Farvoris iéseau | Fichiers de tupe : |Assemblages.NET (*.0LL) v| [ Annuler ]
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A ce stade, vous devriez voir les classes et membres de |'assemblage :

Projet 3

ExDevDept -

hj Frojet ExDevDept -~
[=}-{J) Fenétres
[ FEM_DEVDEPT
|0) Erats
|0) Fiequétes
|5) Classes
hj Procédures
|5) Aides
|Z) Dépendances
|5) Modéles de fenétres
|5) Modéles de champs
|5) Composants

uﬁ [espace de nommage global]
?
liﬁ DeployLi Licensing.u
= uﬁ dewDept.Eyeshat
o autodeskExport Type

Backface
backfaceColormlethod Type
EackfaceConverter
Backaground
BackgroundConwerter
backgroundStyle Type
Block.

ElockList

EoundingBon
BoundingBozConverter
Camera
CameraConverter
cameraProjectionType
CharData

ClippingPlane
ClippingPlaneConverter
ColorSmooth Triangle
ColorTriangle
CoordinateSystemlcon
CoordinateSystemlconConverter
Edge
edgeColorfMethodType
EdgeConuerter
EdgeSettings

o Entitylist
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D/ Ajout du composant WDNetView

C’est exactement la méme démarche que pour I'assemblage .Net, sauf que c’est un composant. Sur
I’'explorateur de projet, cliquez sur « composant », puis « importer un composant dans le projet » et
enfin « a partir d’un fichier » :

Frojet

=)

BRI

ExDevDept

() Projet ExDewDept
1) Fenéues
{7 FEN_DEVDERT
Etats
{Z7) Fequétes
Classes
{0 Procédues
() pides
Dépendances
{Z3) Modéles de fendtres
() Modéles de champs

) Assem (3 Definir un nouveau composant & partir de ce projet
Aures| €F4 Générer un compasant, .,
[ Mot ¢ Craer la version client dun composant...
Tests | .
% s L] Liste des composants générés & partir de ce projet
L=y Importer un ¢ k=Y 4 partiv dun fichier...

& Liste des composants importés dans le projet & partir du Centre de Réutilisabilits. ..

M Liste des composants répertoriés

Nouveau perso-dossier

Imprimer. .

[ wowvelle fenétre
| mouvel gtat
= Nouvelle requéte
i Howvele lasse
3] Nowvelle collection de procédures
2] nowvele aide
Mouveau modéle
Nouveau modile de charmp

13 Nouvele modélisation souple

(4= Liste des dléments du projst

Ajouter des éléments dans e projet...

Une fenétre de sélection s’affiche. Vous devez choisir le fichier WDNetView.WDI :

Quyrir
Reagarder dans |-l:_=) Exre v_| @ ?‘ e A
— | WONetWiew, WO

Mes documents
récents

Composant a charger

Poste de travail

.g Maom du fichier : | C:N

V| [ Olurir ]

Favoris réseau | Fichiers de tupe © |C0mposant [* w0l v| [ Arnuler ]
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A ce stade, vous devez voir la classe de WDNetView dans Windev :

Friojet

ExDevDept

h:l Fraojet ExDlenDiept

=I-{[(J) Fenétrez
#{_| FEN_DEVDEFT

hj Etats

{5) Requétes

hj Clazses
+-{[7) Frocédures

hj Ajdes

|5) Dépendances

hj Modéles de fenétres

{5) Modéles de champs
- uj Composants

() wOletview

kil MET
ges

—
=
hj Autres
{5) Modélisations souples
hj Tests
$-{ 7] Documents
= W OMetiew
=)-A3] CWONetview
';[ Canstructeur
';[ Createtw DhletView
';[ Dieletew Dk et iew
';[ Destructeur
"2 FesizeWDMetview

E/ Ajout du code de visualisation

La commence les choses intéressantes ©

Le composant WDNetView ne se compose que d’une seule classe composée elle méme de trois

méthodes :

- CreateWDNetView : méthode de création de l'interface de visualisation entre Windev et

I'assemblage .Net
- DeleteWDNetView : méthode d’arrét de I'interface (la visualisation est stoppée)
- ResizeWDNetView : méthode de gestion du redimensionnement du contréle .Net

Détail des parametres :

- CreateWDNetView se compose de deux parametres
0 Le 1% est I'objet du contréle .Net a visualiser
0 Le2*™estle nom de I'image windev de destination (sous format chaine)

- DeleteWDnetView : Aucun parametre.
- ResizeWDNetView : Aucun parametre.

Commencons deés a présent a écrire le code nécessaire.
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Les étapes sont trés simples :

- Il faut tout d’abord créer un objet correspondant au nom de votre contréle .Net (Pour
connaitre le nom du contréle .Net, lisez la documentation du constructeur. La plupart
du temps, il est livré des exemples en VB.Net, C# ...)

Exemple :
/I Création de I'objet du contrdle .Net
ObjDevDept est un ViewportProfessional

Et enimage:

i1l WinDev 12 Editeur de code - ExDevDept - [FEN_DEVDEPT - Declarations globales de FEN_DEVDEPT]

o Fichier Edition Projet  Atelier GDS  Tests automatigues  Inserbion Code  Affichage  OQutils  PersoMenu  Fenétre 7
IR e B L=l Y m_ﬂ 3% a2 T8 - ¥
PRALNMEINEE

] Déclarations globales de FEN_DEYDEPT

| 1 FEN_DEVDEPT = [T] FEN_DEVC

TH Creation de 1l'objet du contrdle .I'\Tetl
OB Devhept est un ViewportProfessional

Initialisation de FEN_DEYDEPT

Fermeture de FEN_DEYDEPT

NB : Vous le déclarez ou vous voulez. Je I'ai mis dans la partie « déclarations globales de la fenétre ».

- Ensuite vient la création de I'objet du composant WDNetView

Exemple :
/I Création de l'objet du composant WDNetView
objWDNetView est un CWDNetView ()

Et enimage:

Ll WinDev 12 Editeur de code - ExDevDept - [FEN_DEVDEPT - Déclar

s Fichier  Edition  Projet Atelier @03 Tests automatiques  Insertion Code

O A T e == B I (R AN
[l o‘==i“H """ =i *-?l P B 28 & 3| O ren_oevoerT

oy i _._. el _.l_-

[=] Declaratlnns glnhales de FEM_DEVDEFT *

TH Création de 1'objet da contrdle (Net
ObjDewhept est un ViewportProfessional

/4 Creation de 1'objet da composant IﬂDI-IF_-':“.-'lF_mi
obITDHetView est. un CUDNetVWiew )

Initialisation de FEN DEVDEPT
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- Ensuite, ajouter la méthode de création de l'interface de visualisation :

Exemple :
/I Ajout de la méthode de creéation de l'interface de visualisation
objWDNetView : CreateWDNetView ( ObjDevDept , "IMG_Image1")

Et en image:

W WinDev 12 Editeur de code [ test en.cours ] - ExDevDept - [FEN_DEVDEPT - Decla

s Fichier Edition Projet  Atelier GDS  Tests automatiques  Insertion Code  Affichage  Cutils
d-E-A oot uei € dl 3 8 |&- A 12K
RO Lo [ L bz %2151 @ 3 o ) o ==

| Déclarations globales de FEN_DEVYDEPT *

TH Création de 1'objet du contrdle .HNet
Obalevhept eat un ViewportProfezzional

TH Création de 1'objet du composant WDHetView
ob]WDNetView est un CWDNetWView ()

Af Bjout de la méthode de creéation de 1'interface de wisualisation
ohINENetView: CreatellDNecWiew (Obilewhept,"IMG_Imagel")

- Ensuite, ajouter le code de gestion du redimensionnement :

Exemple :
/I Méthode de gestion du redimensionnement du contr Ole .Net
objWDNetView : ResizeWDNetView ()

Et enimage:

modification de |2 taille de FEN_DEYDEPT *

A Méthode de gestion du redimensionnement du contrdle I-IEtI
b NetView: ResizellDNetView )
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- Enfin, ajouter la méthode d’arrét de I’interface de visualisation dans la fermeture de

la fenétre :

Exemple :
/I Arret de l'interface de visualisation
objWDNetView : DeleteWDNetView ()

Et en image :

Fermeture de FEN_DEYDEPT *

A4 Arret de l'interface de wisualisation
obAUDNetViewiDeletelDNetView ()

Prize de focus de FEN_DEYDEPT

F/ Apercu du résultat
Lancez le projet et vous obtenez un beau contrdle .Net dans une fenétre Windev ©.

Exemple de l'assemblage .Met DevDept
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Enfin, il ne vous reste plus qu’a coder a votre guise pour afficher des objets dans le contréle .Net ©

clPED ezt un Point2D dynamicque
clP2D = allouer un PointZD (200,200)

clbevbeptiGrid:Max = clP2D
wwiDevbept:Gridiatep = 25

vhrroms est un entier = 13;
vhrcRadius est un entier = 100;

rircopan est un réel = 120;
clMydrc est un Arc [PdlntSD::Drlgﬂn,rmrcRadius,U
wolDevDept:Entities:add (olMydre,0)
i est un entier=0
HPOUR i=1 _A& uhrrows
rRadingle est un réel = Ttility::DegToRad(ril
1 e3t un Mesh (meshNatureType::Smooth)
w:Edgedtyle = meshEdgeityleType::Sharp;
u:Makehrrowi4, 100-(1i-1)*4, &, 24, 16);

©ITra est un Translation{rArcRadius * Math::

clRot est un Rotation(:Radingle, Vector3D: il
polCombined est un Transformation dynamicue
#dCoubined = cltra * clrot

! TransforuBy (c1Tra)

i Devbept:Entities: Add (m,0,Colors: Fromhrg

LFIn
snclDevheptiDisplayMode = wievporthisplayType: R
44 serz trimecric view

wclDevDept: SetView (viewType: :Trinetric) @ =
44 fiva the model in the viewport 'a; i

o Devbept: ZoouFitl) 2

Bon dev.
Vincent Roy.

Pour toutes demandes d'informations: contact@ennovsys.fr
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